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Повышение финансовойграмотности школьников истудентов с помощью игры-симулятора «Финансия»



ПРОБЛЕМА



АКТУАЛЬНОСТЬ
• Необходимость повышения финансовой грамотность населения• Легкость освоения навыков грамотного финансового поведения, в том числе для детей школьноговозраста• Возможность использования игры массово и в доступной форме• Простота в освоении практических навыков грамотного финансового поведения в сравнении с известнымииграми «Денежный поток», «Монополия», «Крысиные бега»

ЗАДАЧИ
• Научиться базовым финансовым категориям, таким как вклады, инвестирование, акции и облигации и др.• Выработать финансовое «чутье», научиться вести личный (семейный) бюджет, планироватьдоходы/расходы/накопления/инвестиции• Проведение процесса обучения весело и непринужденно



РЕШЕНИЕ



ОПИСАНИЕ ИГРЫ
• Нами разработана настольная игра-симулятор по финансовой грамотности«Финансия». Она имитирует реальную модель личных (семейных) финансов.Игра призвана развить навыки игроков в области накопления и использованияденежных средств, реализуя работу различных инструментов рынка.• Игра рассчитана на 2-12 игроков старше двенадцати лет. Средняядлительность игры составляет от 40 минут до 1 часа 20 минут.• В процессе игрокам назначается профессия, ежемесячный доход, происходятизменения в семье, возникают различные ситуации, требующие вложений ирасходов (покупка автомобиля, необходимость компенсации ущерба) и др. Сучетом глобальных и личных событий игроки строят финансовую стратегию,управляя личным (семейным) бюджетом. Игра-симулятор обучает правильномуфинансовому поведению.



МЕХАНИКИ ИГРЫ



ЭЛЕМЕНТЫ ИГРЫ



НАШ ОПЫТ: проведено более 30 игрсо школьниками и студентами


